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KARTA GWARANCYJNA \

Nr seryjny / data produkcji =~ e
Data sprzedazy

Podpis i piecze€ sprzedawcy = e

WARUNKI GWARANCJI:

. Producent zobowigzuje do bezptatnego usuwania wad i uszkodzenh

ujawnionych w okresie gwarancji tj. 12 miesiecy od daty zakupu
urzadzenia jednak nie dtuzej niz 24 miesigce od daty produkcji.
Okres oczekiwania na naprawe nie moze by¢ diuzszy niz, 14 dni
roboczych od daty dostarczenia urzadzenia do naprawy.
Warunkiem przyjecia sprzetu do naprawy gwarancyjnej jest
dostarczenie przezklienta:

- reklamowanego wyrobu

- czytelnie i poprawnie wypetnionej karty gwarancyjnej,

- szczegotowego opisu przyczyny oddania do naprawy.

. Gwarancja nie obejmuje:

- uszkodzen powstatych z przyczyn zewnetrznych, takich jak:
zjawiska  atmosferyczne, zanieczyszczenia, uszkodzenia
mechaniczne, termiczne lub chemiczne, niewfasciwe zasilanie
elektryczne oraz instalacja i eksploatacja niezgodna z oryginalng
instrukcja obstugi urzadzenia,

- wyrobu w ktérym dokonano przerébek, zmian konstrukcyjnych
lub napraw przez osoby nieupowaznione oraz gdy nalepka
gwarancyjna jest uszkodzona,

-wymiany bezpiecznika.

Niniejsza karta gwarancyjna stanowi jedyng podstawe do realizacji
uprawnien gwarancyjnych.

Akceptuje warunki gwarancji: =~

podpis klienta /
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Prze31cznik obrazu systemu VIDEOCAM 64 jest urzidzeniem

pozwalajlcym na obserwacjé obrazu wraz z towarzyszicym mu
dYwiékiem z jednej dowolnie wybranej kamery w systemie.
Przedlczanie kamer mo¢e odbywaz sié récznie przez operatora lub
automatycznie.

PODSTAWOWE CECHY

Sterujacy panel operatorski jest oddzielnym elementem systemu i
mozna go umiesci¢ z dala od przetgcznikdw obrazu i dzwieku.
Pozwala to wygodnie umiesci¢ panel sterujacy z dala od przewodow
biegnacych od kamer i unikng¢ plataniny przewodéw na biurku
operatora.

Wygodna i prosta w obstudze klawiatura numeryczna na panelu
sterujgcym.

Mozliwos¢ podtgczenia maksymalnie 64 kamer wraz z
towarzyszacym im dzwiekiem.

Moduty przetacznikdw obrazu i dzwieku wystepujg w wersji cztero i
osSmiowejsciowej, oddzielnie dla obrazu i dzwieku. Moduty mozna w
prosty sposéb fgczy¢é ze sobg w celu zwiekszenia liczby wejsé.
Maksymalna liczba obstugiwanych toréw to 64, np. osiem modutow
8-wejsciowych obrazu i osiem modutdéw 8-wejsciowych dzwieku -
razem 64 kanaty obrazu z dzwigkiem. llo$¢ torow wizyjnych moze by¢
inna niz dzwiekowych. Istnieje mozliwos¢ pdzniejszej rozbudowy
systemu poprzez dotozenie torow wizyjnych badz dzwiekowych.

Mozliwos¢ zaprogramowania kamer priorytetowych ktére w trybie
automatycznym bedg zatlgczane czesciej i niezaleznie od
pozostatych kamer (np. co drugi obraz) .

Regulacja czasu i pominiecie kamery w trybie automatycznym dla
kazdej kamery osobno oraz dla wszystkich kamer rownoczesnie.

Mozliwosc¢ obstugi systemu z dotgczonego do zestawu pilota.
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PARAMETRY TECHNICZNE

Napiecie zasilajgce

12V wtyk DC5,5/2,1

Pobér pradu:

panel operatorski max. 100mA
pojedynczy modut wizji max. 50mA
pojedynczy modut fonii max. 20mA

Wejscia i wyjscia wizji

1Vp-p/75 gn.BNC

Pasmo przenoszenia wizji 8MHz
Wejscia i wyjscia fonii gn.typu RCA
Maksymalna liczba obstugiwanych kamer 64

Reg. czasu ekspozycji dowolnej kamery

0d 0,5 sek. do 120 sek.

Pominiecie dowolnej kamery (w trybie auto)

TAK

Kamery priorytetowe

TAK (max. 4)

Rodzaje modutéw:

PSV-8 Przetgcznik wizji 8-wejs¢
PSV-4 Przetacznik wizji 4-wejscia
Przetgcznik wizji 4-wejscia
PSV-4P zprzejsciem sygnatu
PSA-8 Przetacznik fonii 8-wejs¢
PSA-4 Przetgcznik fonii 4-wejscia
Wymiary (panel operatorski) gteb./szer./wys| 110/83/49 mm
Masa (panel operatorski) 250g
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KONFIGURACJA MODUEOW
USTAWIENIE ZWOREK

SPOSOB PODE£¥CZENIA PRZEE¥CZNIKA

numer numer Przyktadowy rysunek
A B C D wejscia A B C wejscia ilustrujgcy mozliwosc¢
5B B R 1. 4 Rl B4 .8 Rysunek obok taczenia modutéw w celu
EEEN 5. 8 R B0 9. 16 przedstawia powiekszenia liczby wejsc.
BEDE 9. .12 81817 przyktadowe moduty: Kabel sterujacy (8 zylowy)

O..wr12 ih T4 czterowejsciowy | oznaczono kolorem szarym.
1ER D 1318 i 02532 osmiowejsciowy oraz Kolorem czarnym kable
e E .20 18 133,40 odpowiadajgce im sygnatowe i kabel od
E1RE 21..24 1B 041..48 kombinacje zworek. Dla zasilacza.
BE08E 25.28 1 0 B49...56  kazdej kombinacji
000 2.3 00 057..64 podane sg numery wejs¢ e
0 8 B B 33..36 [ . g’ ktore przyporzadkowane Wyjs_0|a wideo,
JE gL sS40 bedg danemu modutowi. nalfzy . .
0B 0B 41..44 - I oznacza zworke yvyé orzys.tar?
0B 0 0 45..48 - zwarta, Jedno;nlc, ];, |
: : E E gg """ gg g oznacza zworke SOZrCl)JSgtlaeWié 1k 1k
I I I E 57 ..... 60 = rOZW'a.r.ta . . nieObCiqzone IIDEO OUT* CONTROL CONTROL VIDEO OUT CONTROL CONTROL

""" Moduty wizji posiadajg ' oo ed T
i1l 6164 rowniez zworke E, jej PSV-4 PSV-4
ustawienie je st videoswitc:er video switcher
nastepujace: vioeo eurs
jezeli jest to

mmo jedyny modut
wizji w systemie wejscia wideo i
jezeli sg dwa lub

omm wiécej modutow
wizji w systemie

Wyijscia fonii g
mozna J

wykorzystaé [ f
Rysu_nek obok obydwa. "j [ | 1 1 ]
modus3 modu3 przedstawia fabryczng M ! M |
czterowejeciowy oemiowejeciowy ~ nastawe moduiow.
Fabrycznie moduty nastawione sg do pracy na najnizszych kanatach, tzn. au';f:v;t;er auZos:;tjxer
moduly czterowejsciowe 1.....4, moduty osmiowejsciowe 1.....8. Dodatkowo
moduly wizji majg ustawiong zworke E do pracy jako jedyny modut wizji w
systemie. W przypadku systemu ztozonego z jednego modutu wizji i fonii nie
ma potrzeby przestawiania zworek. Jezeli jednak jest ich wiecej nalezy o _
dokonaé wtasciwego przestawienia zworek. wejscia audio 1 2 3 4 5 6 7 8
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Panel sterujgcy taczymy poprzez gniazdo RJ-45  tasmg
8-przewodowg z gniazdami CONTROL kolejno na poszczegolnych
modutach wizji i fonii (najpierw moduty wizji potem fonii). Kable sygnatowe z
kamer oraz mikrofonow doprowadzamy do odpowiednich wejs¢. Lgaczymy
razem wyjscia modutdw wizji oraz wyjscia modutow fonii. Jako wyjscie wizji
wykorzystujemy jedno wolne gniazdo wyjsciowe wizji, jako wyjscie fonii
jedno lub dwa gniazda wyjsciowe fonii.

UWAGA! Z obu gniazd wyjsciowych wizji mozemy korzysta¢ tylko w
przypadku gdy w systemie jest jeden modutu wizji. W przypadku wiekszej
ilosci modutow wizji drugie wolne gniazdo wyjsciowe nalezy pozostawic
nieobcigzone.

Zasilanie 12V nalezy podtgczy¢ do jednego z modutdéw najblizej
panelu operatorskiego. Zasilanie zostaje doprowadzone poprzez tasme
8-przewodowg do wszystkich modutéw oraz panelu operatorskiego .

UWAGA! Potaczenia pomiedzy modutami (wyjscia sygnatow audio i wideo
oraz pomiedzy gniazdami CONTROL) powinny by¢ jak najkrotsze!

UWAGA! W przypadku koniecznosci dorobienia przewodu sterujgcego,
wtyczki RJ45 nalezy tak osadzi¢ aby numeracja zyt byta identyczna na obu
koncach kabla.

KONFIGURACJA MODUEOW

Aby umozliwi¢ poprawng wspotprace kilku modutéw nalezy je
odpowiednio skonfigurowag, czyli nadaé poszczegdlnym wejsciom modutéw
odpowiednie numery kanatow. Dokonuje sie tego przestawiajgc ukfad kilku
zworek (jumperow) umieszczonych wewnatrz modutéw pod dolng pokrywka.
Moduty wizji posiadajg réwniez dodatkowo zworke decydujgcg o tym czy
modut jest pojedynczy w systemie, czy jestich wiece;.

Fabrycznie moduty skonfigurowane na poczatkowe numery kanatéw:
czterowejsciowe 1......4, oSmiowejsciowe 1...... 8, a moduly wizji ustawione
na prace pojedynczg. Zmiany potozenia zworek nalezy dokonac¢ jedynie w
przypadku taczenia modutow wizji bgdz modutéw fonii (sposob ustawienia
zworek podany jestna str. 10)

KONFIGURACJA SYSTEMU

Konfiguracje systemu przeprowadzamy podczas pierwszego
uruchomienia systemu w zaleznos$ci od liczby i rodzajow zastosowanych
modutéw oraz od preferencji uzytkownika.

4

PRZYCISKINUMERYCZNE1....10

Wybieranie numeréw kamer. Jezeli przetgcznik pracowat w trybie
automatycznym to wcisniecie przycisku spowoduje przejscie do trybu recznego
i zatrzymanie sie na danej kamerze. W zaleznoséci od ilosci kamer w systemie
rézny bedzie sposob wybierania kanatow:

+10 FORCD

\T MEMORY CANCEL

T 10 - wybieranie tylko jednocyfrowe.

11.....64 - dodatkowo mozliwos¢ wybierania kanatéw
dwucyfrowych przez szybkie naci$niecie pierwszej, a
nastepnie drugiej cyfry numery kanatu.

PLAY/PAUSE

Powoduje wygaszenie wysSwietlacza i zapalenie
kropek. Przetgcznik funkcjonuje bez zmian.

REPEAT

Powoduje wigczenie danej kamery do pracy
automatycznej. Dziata tylko gdy przetacznik jest w
trybie recznym.

CANCEL

Powoduje wytgczenie kamery z pracy automatycznej
Dziata tylko gdy przetgcznik jest w trybie recznym.
MEMORY

Powoduje przejscie w stan ustawiania czasu. Czas
ustawimy przyciskami <44 P» Ponowne nacisniecie
przycisku MEMORY powoduje zapamietanie
nastawionego czasu. W przypadku kamery
priorytetowej ponowne nacisniecie powoduje
przejscie do funkcji ustawienia priorytetu i dopiero
kolejne nacisniecie przycisku powoduje zapamietanie
tej wartosci. Dziata tylko gdy przetgcznik jest w trybie
recznym.

<«

Stuzg do zmiany kanatéw w gore i w dot oraz do zmiany
nastaw czasu i priorytetu. Jezeli przetgcznik dziatat w
trybie automatycznym to nacisniecie przycisku
powoduje przejscie do trybu recznego.

STOP

Przetaczenie pomiedzy trybem recznym, a
automatycznym . Powoduje réowniez wyjscie z trybu
programowania czasu i priorytetu (po wcisnieci
przycisku MEMORY) oraz zapamietanie dokonanych
nastaw.



Wcisngé przycisk numeryczny zero. Wyswietlacz
pokaze kamere nr "0" . Kamery nr "0" nie ma w systemie
jednak wykonane dla niej nastawy czasu oraz pominiecia
dotyczg wszystkich kamer.

m
(g
ca

Wocisna¢ przycisk F, wyswietlacz zacznie pulsowac.
Przyciskiem O zatagczamy wszystkie kamery (znak "c" przed -
numerem kamery zero), a przyciskiem 9 pomijamy (znak "-"
przed numerem kamery zero).

cJ
c3

Przyciskiem S zapamietujemy dokonane nastawy albo

wciskamy ponownie przycisk F i przechodzimy do nastawy
czasu:
Wyswietlacz pulsujgc pokaze czas ekspozycji kamer w
sekundach. Przyciskami 9 (zmniejszanie) oraz 0
(zwiekszanie) mozemy ustawi¢ zadany czas dotyczacy
wszystkich kamer.

My
CJ

W celu zapamietania nastaw wcisng¢ przycisk S.
Wyswietlacz przestanie pulsowac¢ i pokaze kamere zero.
Przed numerem kamery zero moze pojawic sie znak "c" jezeli [l ‘:l
wszystkie kamery sg zalaczone, znak "-" jezeli wszystkie cuuy
kamery sa pominiete, albo kropka jezeli czeS¢ kamer jest
zatgczona, a czesc pominieta.

Nacisng¢ przycisk numeryczny albo przycisk S aby ,
przejs¢ do pracy w trybie recznym albo automatycznym.

OBSEUGA URZ¥DZENIA Z PILOTA

Do urzadzenia dotgczony jest pilot podczerwieni. Umozliwia on
wygodng, zdalng obstuge systemu. Wszystkie funkcje obstugi systemu z
panelu operatorskiego sg rowniez dostepne z pilota. Pojawia sie tez
dodatkowa funkcja wyswietlacza (nie wptywa na prace systemu).

Nalezy pamieta¢ o zapewnieniu widocznosci pilota oraz czujki
podczerwieni umieszczonej na panelu operatorskim pod wyswietlaczem.

Opis funkcjii znaczenie przyciskow na nastepnej stronie.

Trzymajac wcisniety  przycisk F na panelu
operatorskim witgczamy zasilanie 12V, nastepnie
puszczamy przycisk. Wyswietlacz pokaze ilos¢ kamer
zadeklarowanych do pracy w systemie. Wybieramy
wiasciwg liczbe kamer (od 1 do 64) postugujac sie
przyciskami 9 (zmniejszamy)oraz O (zwiekszamy).

Ponownie wciskamy na krétko przycisk F..
Wyswietlacz pokaze liczbe kamer priorytetowych w
systemie. Przyciskami 9 oraz O mozemy ustawi¢ od zera
(czyli zadnej) do czterech kamer priorytetowych.

W celu zapamietania dokonanych nastaw nalezy
nacisng¢ przycisk S Przetacznik przejdzie do normalne;j
pracy w trybie automatycznym.

OBSEUGA PRZEE¥CZNIKA KAMER
Z PANELU OPERATORSKIEGO

TRYBRECZNY

W trybie recznym mozemy przetaczyé sie na
dowolng kamere przy pomocy klawiatury numerycznej.
Numery dwucyfrowe wybieramy poprzez szybkie
nacisniecie kolejnych cyfr. Numer kamery pokazuje sie na
wyswietlaczu z dodatkowa literkg "c" albo znakiem "-". Znak
"c" oznacza, ze kamera bedzie pokazywana w cyklu
automatycznym, aznak"-", ze bedzie pominieta.

TRYBAUTOMATYCZNY

W trybie tym kamery przetaczajg sie po kolei
automatycznie. Czas pokazywania poszczegoélnej kamery
jest programowany przez uzytkownika. Wyswietlacz
pokazuje numer kamery bez zadnych dodatkowych znakow.

W trybie tym sa rowniez wyswietlane kamery
priorytetowe (o ile zostalty ustawione). Informacjg dla
uzytkownika, ze dana kamera jest kamerg priorytetowg jest
dodatkowa kropka przed numerem kamery.

Przetagczanie pomiedzy trybami recznym i
automatycznym nastepuje poprzez nacisniecie przycisku
S. Nacisniecie dowolnego przycisku numerycznego
powoduje przejscie z trybu automatycznego do recznego.
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ZAE¥CZENIE ALBO POMINIECIE KAMERY
W TRYBIE AUTOMATYCZNYM

Dowolng kamere mozna ustawi¢ Zzeby byta
wyswietlane w trybie automatycznym lub pominieta. W tym
celunalezy:

Wybra¢ zadang kamere w trybie recznym (np. 24). [ _ S
Nacisnaé przycisk F, wy$wietlacz zacznie pulsowac. cC 1

Przyciskiem O zatgczamy kamere (znak "c" przed | _ 31
numerem kamery), a przyciskiem 9 pomijamy (znak "-" przed €
numerem kamery

W celu zapamietania nastaw wcisng¢ przycisk S. - '_,
Wyswietlacz przestanie pulsowaé przetagcznik przejdzie do C

trybu recznego.
W celu zmiany czasu zatgczenia kamery nalezy
zamiast przycisku S wcisngé przycisk F (patrz punkt

nastepny).

PROGRAMOWANIE CZASU ZA£¥CZENIA

DOWOLNEJ KAMERY W TRYBIE AUTOMATYCZNYM
Po nacisnieciu przycisku F (patrz punkt poprzedni) (] [l

wyswietlacz pulsujac pokaze czas ekspozycji kamery w g ¥

sekundach. Przyciskami 9 (zmniejszanie) oraz O

(zwiekszanie) mozemy ustawi¢ zadany czas. Zakres

regulacji czasu wynosi od 0,5 sek. do 120 sek. i moze by¢

ustawiony dla kazdej kamery niezaleznie.

W celu zapamietania nastaw wcisng¢ przycisk S. _ _:
Wyswietlacz przestanie pulsowaé przetacznik przejdzie do |k &
trybu recznego.

W celu zmiany priorytetu kamery (tylko dla kamer
priorytetowych!) nalezy zamiast przycisku S wcisng¢
przycisk F (patrz punkt nastepny).

KAMERY PRIORYTETOWE

Przy wiekszej ilosci kamer moze zaistnie¢ potrzeba, zeby w cyklu
automatycznym niektore z nich pojawiaty sie czesciej. Uzytkownik moze
zadeklarowa¢ podczas konfiguracji systemu (patrz str. 4) maksymalnie
cztery kamery priorytetowe (albo zadnej). Sg to kamery od nr 1 do 4.
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Podczas normalnej obstugi urzadzenia mozemy zmieniaC czesto$é
pojawiania sie kamer priorytetowych niezaleznie od kamer zwyktych, albo
wytgczy¢ ich priorytet i spowodowacé, ze bedg wyswietlane tak jak kamery
zwykte. Dla kamer priorytetowych obowigzujg wszystkie nastawy czasu i
pominiecia kamery jak dla kamer zwyktych (patrz str. 5 - 7). Jezeli kamera
pracuje jako priorytetowa jest to oznaczone dodatkowag kropka przy numerze

Po nacisnieciu przycisku F (patrz punkt
poprzedni) przechodzimy z trybu nastawy czasy do zmiany
priorytetu kamery. WysSwietlacz pulsujac pokazuje wartos¢ | _ :'l rl
priorytetu (poprzedzonag literg "0") . ouy

Wartos¢ zero oznacza, ze kamera na wylgczony
priorytetidziata jak kamerazwykta.

Przyciskami 9 (zmniejszanie) oraz 0 (zwiekszanie)
mozemy zmieni¢ wartos¢ priorytetu, np. 2. Wartos¢ ___
priorytetu oznacza ile kamer zwyktych ma sie wyswietli¢ po - U _
tej kamerze priorytetowej. W tym przypadku po kamerze QUL
priorytetowej wyswietlg sie dwie kamery zwykte, kamera
priorytetowa i nastepne dwie kamery zwykte, itd. Kamera
priorytetowa bedzie wiec pojawiac sie co trzeci obraz, a w
pozostatych obrazach bedg sie pojawiaty po kolei kamery
zwykte.

W celu zapamietania nastaw wcisng¢ przycisk S.
Wyswietlacz przestanie pulsowac przetgcznik przejdzie do _
trybu recznego. Dodatkowa kropka przy numerze kamery r U =
oznacza kamere priorytetowa. Jezeli kamera ma ustawiong [=*
wartos¢ priorytetu zero to jest traktowana jak kamera zwykta
i kropka znika.

NASTAWACZASU ORAZ POMINIECIA
DLAWSZYSTKICH KAMER JEDNOCZEENIE

W celu ufatwienia obstugi, zwtaszcza przy wiekszej ilosci kamer
mozliwe jest szybkie wigczenie badz wytaczenie pominiecia wszystkich
kamer oraz szybka zmiana czasu wszystkich kamer - jedng nastawg
ustawiamy jeden taki sam czas dla wszystkich kamer.
W tym celu nalezy:

Przejs¢ do trybu recznego wciskajgc przycisk S lub przycisk
numeryczny.
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